
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Liebe Interessierte, 

die Erlebnispädagogik ist eine umfangreiche Methode, um unterschiedlichste pädagogische Schwerpunkte setzen 

zu können. Die Persönlichkeitsentwicklung, die Förderung sozialer Kompetenzen und ein ökologisches 

Bewusstsein zu erzeugen sind die drei Grundbausteine der Erlebnispädagogik nach denen Adventure Time arbeitet. 

Die Kinder, Jugendlichen oder auch Erwachsenen gilt es dort abzuholen, wo sie sich gerade befinden ӛ immer nach 

dem Grundsatz vom Einfachem zum Komplexen. Der Gruppe wird der Raum und die Zeit gegeben, sich eigenständig 

zu entwickeln. Die anleitende Person ist lediglich Prozessbegleiter*in auf diesem Weg. Ihre Aufgabe ist es, die 

Gruppe in ihrer Entwicklung zu begleiten, Raum für Auseinandersetzungen zu schaffen und immer wieder 

Reflexionsphasen zu initiieren. Die einzelnen Teilnehmer*innen müssen sich als Expert*innen für ihr eigenes 

Handeln in der Gruppe wahrnehmen, denn nur durch ihre Bereitschaft ist eine Weiterentwicklung möglich. 

Im Folgenden finden Sie Fortbildungsangebote im Hotel Carpe Diem in Kirchhundem, durchgeführt von 

qualifizierten Trainer*innen von Adventure Time GbR. Es werden Ihnen Ideen an die Hand gegeben, wie Sie 

Ereignisse provozieren können, die zu wahren Erlebnissen führen. 

 

Viel Spaß beim Stöbern und kontaktieren Sie uns gerne bei jeglichen Fragen, 

     Ihr Adventure Time Team 

 

 

  

  

Unsere Leitziele: 

  

Grenzen erfahren, um das Selbstwertgefühl zu stärken, 

Natur erleben, um auf die Bewahrung der Natur aufmerksam zu machen, 
Verantwortung fühlen, um die Motivation zu erzeugen, sich durch Initiative einzubringen 

  

http://www.adventuretime.eu/
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Fortbildung Dauer TN-
Anzahl 

Zielgruppe Weitere Informationen Preis * Nähere 
Infos 

Kletterseminare 2 - 4 Tage 6 - 30 TN Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe ab 8 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen; 
Interessierte im Klettergartenbau; 
interessierte Privatpersonen am Klettern 

- Toprope Schein nach KLEVER  
- KLEVER Kletter-Betreuer*in 
- Outdoor-Kletterbetreuer*in (lizensiert durch KLEVER) 
- Bau eines Niedrigseilgartens 
- Vertiefungskurs: Temporäre Seilelemente in der Höhe 
- Felskletterkurs mit Einweisung ins Vorstiegsklettern 

Ab 
152,50 ϵ 

 
 
 
 
 

S. 4 

Einführung in die 
Erlebnispädagogik 

2 Tage 8 - 30 TN Lehrkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe ab 9 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- ¢ƘŜƻǊƛŜ Ȋǳ 9ǊƭŜōƴƛǎǇŅŘŀƎƻƎƛƪΥ 9ƴǘǎǘŜƘǳƴƎΣ ²ƛǊƪǳƴƎΣ Χ 
- Theorie zur Planung und Durchführung einer Einheit 
- Planung und Umsetzung in Kleingruppen einer Aktion 

Ab 
152,50 ϵ 

 
 

S. 6 

Erlebnispädagogik 
im Wald 

1 Tag 8 - 30 TN Lehrkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe von 3-12 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- Theorie zur Erlebnispädagogik 
- hoher Praxisanteil 
- Schwerpunkt: Vermittlung von Spielen im Wald 

!ō пс ϵ 
 
 

S. 7 

Anlegen eines 
Barfußpfades 

2 Tage 8 - 35 TN Lehrkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe von 1-10 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- praktische Umsetzung vor Ort in Kleingruppen 
- Tipps zur Umsetzung in Zusammenarbeit mit den 
Kindern im Arbeitsalltag 

Ab 
157,50 ϵ 

 
 

S. 8 

Team bildender 
Tag 

½ - 1 Tag 8 - 30 TN Für bereits bestehende oder sich neu 
aufstellende Teams im pädagogischen 
Bereich 

- prozessbegleitende Kooperations- und 
Kommunikationsübungen für Ihr Team 
- Ziel: gestärkt in den Arbeitsalltag zurück gehen 

!ō ор ϵ 
 
 

S. 9 

Erlebnispädagogik 
im Schulalltag 

1 - 2 Tage 8 - 30 TN Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe ab 8 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- Theorie zur Erlebnispädagogik 
- Vermittlung eines bunten Mix aus Spielen und Übungen 
- Wie baue ich einzelne Aktionen in den Schulalltag ein? 

Ab 46 ϵ 
 
 

S. 10 

Kleine Spiele für 
Zwischendurch 

1 - 2 Tage 8 - 30 TN Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe ab 8 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- Vermittlung eines bunten Mix aus Spielen und Übungen 
mit wenig Zeitaufwand und möglichst keinem Material 
- Spiele zur Ergänzung und Auflockerung 

!ō пс ϵ 
 
 

S. 11 

Besinnung und 
Vertrauen 

1 - 2 Tage 8 - 30 TN Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe ab 3 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- Selbsterfahrungen von Vertrauenseinheiten 
- Erarbeitung und Umsetzung einer Einheit in 
Kleingruppen 

!ō пс ϵ 
 
 

S. 12 

Kochen mit 
Kindern 

1 - 2 Tage 8 - 30 TN Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer 
Zielgruppe ab 4 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

- Spielideen rund ums Fühlen, Schmecken und Reichen 
- Ideen zum Kochen/Backen mit Kinder sowohl drinnen 
als auch draußen über offenem Feuer 

!ō пс ϵ 
 
 

S. 13 

https://dkhv.de/
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Kletterseminare 
 

DAUER:   2 - 4 Tage mit Ü HP*/VP*² (Seminarumfang entnehmen Sie bitte den untenstehenden Kursen) 

TN-ANZAHL:  6 - 30 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer Zielgruppe ab 8 Jahren arbeiten; 

angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen; Interessierte im Klettergartenbau; 

interessierte Privatpersonen am Klettern 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Das Klettern ist eine sehr realitätsnahe Methode in der Erlebnispädagogik, da die Konsequenzen des 

eigenen Handelns direkt spürbar sind. Selbstvertrauen und das Vertrauen in das Sicherungsteam und die 

Materialien, klares Kommunizieren, die Motorik uvm. werden hierbei trainiert. Doch um Klettern als 

Methode anwenden zu können, bedarf es Fachwissen und Erfahrung, um die Sicherheit aller Beteiligten 

zu wahren.  

Wir helfen Ihnen gerne den passenden Kurs für Sie herauszufinden, um für Ihren Arbeitsalltag gut 

vorbereitet und abgesichert zu sein. Im Folgenden sind mögliche Kurse aufgelistet, in denen qualifizierte 

Trainer*innen von Adventure Time Sie und Ihr Team ausbilden. Nähere Details schicken wir Ihnen gerne 

auf Anfrage zu! 

 

V Toprope Schein nach den Standards von KLEVER  

keine Vorkenntnisse erforderlich; Mindestalter: 16 Jahre; Seminarumfang: 9h; Lizenz: Toprope Card nach KLEVER  
2 Tage mit Ü HP*; Preis: 172,50 Ề Hӄ.ӄ (6-19 TN), 152,50 Ề HӄP. (20-30 TN) 

2 Tage mit Ü VP*²; Preis: 180,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 160,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

 

V KLEVER Kletter-Betreuer*in 

keine Vorkenntnisse erforderlich, aber hilfreich; Mindestalter: 16 Jahre; Seminarumfang: 20h; Lizenz: KLEVER Kletter-

Betreuer*in 
3 Tage mit Ü HP*; Preis: 305,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 295,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

3 Tage mit Ü VP*²; Preis: 320,00 Ề Hӄ.ӄ(6-19 TN), 310,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

 

V Outdoor-Kletterbetreuer*in (entwickelt von Adventure Time und lizensiert durch KLEVER) 

Grundkenntnisse im Klettern und Sichern im Toprope erforderlich; Mindestalter: 18 Jahre; Seminarumfang: 32h; 

Lizenz: Outdoor-Kletterbetreuer*in (lizensiert durch KLEVER) inkl. KLEVER Kletter-Betreuer*in und KLEVER Toprope 

Card 
4 Tage mit Ü VP*; Preis: 457,50 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 447,50 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

4 Tage mit Ü VP*²; Preis: 480,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 470,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

  

https://dkhv.de/
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V Bau eines Niedrigseilgartens 

keine Grundkenntnisse erforderlich; Mindestalter: 16 Jahre; Seminarumfang: 18h 
3 Tage mit Ü HP*; Preis: 285,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 275,00 Ề Hӄ.ӄ(20-30 TN) 

3 Tage mit Ü VP*²; Preis: 300,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 290,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

 

V Vertiefungskurs: Temporäre Seilelemente in der Höhe 

Grundkenntnisse im Klettern und Sichern im Toprope erforderlich; Mindestalter: 18 Jahre; Seminarumfang: 20h 
3 Tage mit Ü HP*; Preis: 305,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 295,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

3 Tage mit Ü VP*²; Preis: 320,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-19 TN), 310,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҐҎ-30 TN) 

 

V Felskletterkurs mit Einweisung ins Vorstiegsklettern (nur 6 ӛ 12 TN) 

Grundkenntnisse im Klettern und Sichern im Toprope erforderlich, Erfahrungen im Vorstieg hilfreich; Mindestalter: 

18 Jahre; Seminarumfang: 20h; Lizenz: KLEVER Vorstiegs Card 

3 Tage mit Ü HP*; Preis: 330,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-12 TN) 

3 Tage mit Ü VP*²; Preis: 345,00 Ề Hӄ.ӄ ӦҔ-12 TN) 

 

 

Der Preis =FL@ĺDL 9DD= 9M>?=DAKL=L=F *=AKLMF?=F Ӧč:=JF9;@LMF?Ӆ 4=JH>D=?MF? MF< =FLKL=@=F<= 1=EAF9JCGKL=Fӧӄ )D=AF=J=G<=J

?JƣǇ=J=%JMHH=F?JƣǇ=F KAF< 9M> F>J9?= Eƣ?DA;@ӄ8ME #J@9DL <=J *AR=FR EMKK =AF ?ǓDLA?=J #JKL=ә&AD>=ә,9;@O=AK ӦҗәKLǓF<A?ӧ

NGJ?=D=?L O=J<=Fӄ%JMHH=F EAL 2=ADF=@E=JӰAFF=F :AK ҏҕ (9@J=F =J@9DL=F 9M> F>J9?= =AF= #JEĺǇA?MF?ӄ 

 Ӱč &. ữ č:=JF9;@LMF?AE Ғә =LL8AEE=JӅ AFCDMKAN= &9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL &9D:H=FKAGF Ừ *MF;@H9C=L RME +ALL9? 

Ӱḻč 4. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN= &9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL 4GDDH=FKAGF 

 

5=AL=J= *=AKLMF?=Fӆ 

¶ 8MK;@D9? #AFR=DRAEE=J Ӧ+9Pӄ Ґ .=JKGF=Fӧӆ ҏҎӅҎҎỀ HJG,9;@L 

¶ 8MK;@D9? #AFR=D:=D=?MF? AF 1L9F<9J<RAEE=Jӆ ҐҎӅҎҎ Ề HJG ,9;@L 

¶ 8MK;@D9? 1L9F<9J<RAEE=J "GHH=D:=D=?MF?ӆ ҕӅҐҎ = HJG .=JKGF HJG ,9;@L 

¶ 8MK;@D9? )9>>== MF< )M;@=Fӆ ґӅҕғ Ề HJG .=JKGF 

¶ 8MK;@D9? č:=JF9;@LMF? 9E 5G;@=F=F<=ӆ ғӅҎҎỀ HJG .=JKGF HJG ,9;@L 

¶ ҏ &MF<HJG %9KL>J=AӅ B=<=J O=AL=J= ғӅҎҎ Ề HJG ,9;@L 

¶ )GKL=F>J=A=,MLRMF? <=K 7G?9ә+=<AL9LAGFKJ9ME<=J 19F<9J=F9Ӆ<=J2MJF@9DD= MF<<=K$ALF=KKJ9MEKӅ<=J

19MF9D9F<K;@9>LӅ<=J )=?=D:9@FMF<<=K FAE9LAGFKJ9MEK EAL 2AK;@L=FFAKӅ 2AK;@>MǇ:9DD MF<1FGGC=Jә ADD9J< 
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Einführung in die Erlebnispädagogik 
 

DAUER:   2 Tage mit Ü HP* oder Ü VP*² und 12 Stunden Seminarumfang 

TN-ANZAHL:  8 - 30 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer Zielgruppe ab 9 Jahren arbeiten; 

angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Die Erlebnispädagogik ist eine sehr vielseitige Methode. Dieses Seminar soll einen Einblick in die Gruppen-

dynamik geben und den Teilnehmenden Mut machen, das Erfahrene und Erlernte in den Berufsalltag zu 

transferieren. Vielen Fragen rund um die Erlebnispädagogik werden wir in diesen zwei Tagen versuchen, 

auf den Grund zu gehen, selber in die Rolle der Teilnehmer*in in einer erlebnispädagogischen Einheit 

schlüpfen und uns anschließend in der Planung und Durchführung einer Aktion ausprobieren.  

 

V Theoretischer Einstieg in die Erlebnispädagogik 

¶ Was ist Erlebnispädagogik/Gruppendynamik? 

¶ Was sind ihre Ziele? 

¶ Was ist meine Rollen als anleitende Person? 

¶ Wie baue ich eine erlebnispädagogische Einheit auf? 

¶ Was bedeutet Reflexion in der Erlebnispädagogik? 

¶ Welche Möglichkeiten bestehen, die Erlebnispädagogik in meinen Berufsalltag 

einzubinden? 

V Miterleben einer gruppendynamischen Aktion 

V Planung und Umsetzung in Kleingruppen einer erlebnispädagogischen Aktion 

 

Die detaillierten Inhalte des Kurses werden individuell auf Ihr Team und Ihren Arbeitsbereich abgestimmt. 

Bei Interesse oder bisher ungeklärten Fragen, wenden Sie sich gerne direkt an Adventure Time. 

 

         PREIS: ab 152,50 Ề Hӄ.ӄ 

 

Ӱč &. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN= &9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL &9D:H=FKAGF Ừ *MF;@H9C=L RME +ALL9? 

.J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҕҐӅғҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґҎ2,ӆҏғҐӅғҎ ỀHӄ.ӄ 

Ӱḻč 4. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN=&9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL 4GDDH=FKAGFӄ 

 .J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҖҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґҎ2,ӆҏҔҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄ 

5=AL=J= *=AKLMF?=F OA= #AFR=DRAEE=JӅ č:=JF9;@LMF? 9E 5G;@=F=F<=Ӆ#JEĺǇA?MF?=FӅMKOӄD=K=F 1A= :ALL= 9M> 1=AL=ҏҒӄ 
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Erlebnispädagogik im Wald 
 

 

 

DAUER:   1 Tage ohne Übernachtung* und 6 Stunden Seminarumfang 

TN-ANZAHL:  8 - 30 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer Zielgruppe von 3 - 12 Jahren arbeiten; 

angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Der Wald bietet einen großartigen Lernraum: Abenteuer lautern überall! 

Die Natur ist ein einzigartiges Erfahrungsfeld, welches jedoch zunehmend 

weniger im Alltag vieler Kinder vorkommt. Wie es gelingt, Kinder durch 

angeleitete Spiele ins freie Spielen in der Natur zu leiten ӛ Dieser Frage 

gehen wir einen Tag lang nach. Neben einem kleinen Theorieanteil zur 

Erlebnispädagogik setzt dieses Seminar den Schwerpunkt auf die Praxis: 

Raus aus dem Seminarraum, willkommen im Wald!  

Die Altersklasse, Gruppengröße und die Fähigkeiten der einzelnen Kinder bestimmen die Auswahl der 

Spiele und Vorgehensweisen, sodass eine vorherige Absprache wichtig ist, um das Seminar individuell an 

Ihr Team und Ihre Zielgruppe anpassen zu können. 

 

         PREIS: ab 46,00 Ề Hӄ.ӄӰḻ 

 

 

Ӱč:=JF9;@LMF? MF< 4=JH>D=?MF? EMKK @AFRM?=:M;@L O=J<=Fӄ 5=AL=J= 'F>GJE9LAGF=F>AF<=F 1A= <9RM 9M> 1=AL= ҏҒӄ 

ӰḻDer Preis richtet sich an Gruppen ab 16 Jahren MF< =FL@ĺDL<A==FLKL=@=F<=F1=EAF9JCGKL=Fӆ ҕҎӅҎҎỀ Hӄ.ӄ ӦҖӛҏҗ2,ӧӅ ҒҔӅҎҎ Ề

Hӄ.ӄ ӦҐҎӛґҎ2,ӧӄ)D=AF=J=MF< ?JƣǇ=J=%JMHH=FKAF< 9M> F>J9?= Eƣ?DA;@ӄ 
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Anlegen eines Barfußpfades 
 

DAUER:   2 Tage mit Ü VP * und 12 Stunden Seminarumfang 

TN-ANZAHL:  8 - 35 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer Zielgruppe von 1 - 10 Jahren arbeiten; 

angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Barfuß am Morgen über den flauschigen Teppich laufen und die kalten Fliesen des Badezimmerbodens 

fühlen - ein Gefühl, dass wohl jeder kennt. Viele kennen wohl auch das Gefühl, im Sommer am frühen 

Morgen durch das noch feuchte, aber bereits von der Sonne erwärme Gras zu laufen. Doch wie fühlt es 

sich an, über haufenweise Tannenzapfen auf dem Waldboden zu laufen? Ein Gefühl, welches schon 

deutlich weniger Menschen kennen. Höchste Zeit einen Barfußpfad zu gestalten, um die Sinne unserer 

Füße zu entdecken. 

Gemeinsam wird erarbeitet, was bei einem solchen 

Projekt zu beachten ist und wie es sich in Ihrer 

Einrichtung umsetzen ließe. Um eine erste Idee der 

Vielfalt und Umsetzungsmöglichkeiten zu erhalten 

und, um sich vorerst ohne das Mitmischen der 

Kinder ausprobieren zu können, geht es in 

Kleingruppen in die Bauphase unterschiedlichster 

Barfußpfade.  

 

Nachdem alle Seminarteilnehmer*innen Ihre eigenen Sinne der Füße in den erbauten Barfußpfaden 

erfahren konnten, gehen wir der Frage nach, wie der Bau eines Barfußpfades gemeinsam mit den Kindern 

durchführbar ist. 

 

         PREIS: ab 157,50 Ề Hӄ.ӄ 

  

 

Ӱč &. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN= &9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL &9D:H=FKAGF Ừ *MF;@H9C=L RME +ALL9? 

.J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҖҐӅғҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґғ2,ӆҏғҕӅғҎ ỀHӄ.ӄ 

Ӱḻč 4. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN=&9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL 4GDDH=FKAGFӄ 

 .J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҗҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґғ2,ӆҏҔғӅҎҎ ỀHӄ.ӄ 

5=AL=J= *=AKLMF?=FOA= #AFR=DRAEE=JӅ č:=JF9;@LMF? 9E 5G;@=F=F<=Ӆ#JEĺǇA?MF?=FӅMKOӄD=K=F 1A= :ALL= 9M> 1=AL=ҏҒӄ  
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Team bildender Tag 
 

DAUER: ½ - 1 Tag ohne Übernachtung* mit 3 bzw. 6 Stunden Seminarumfang  
(auf Anfrage auch über mehrere Tage möglich) 

TN-ANZAHL:  8 ӛ 30 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Für bereits bestehende oder sich neu aufstellende Teams im päd. Bereich 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Sich wohl zu fühlen und sich 

aufeinander verlassen können, sind 

Grundvoraussetzungen für ein gut 

ineinandergreifendes Team. 

Diese Stunden gehören nur Ihrem 

Team, um sich miteinander 

auseinander setzen zu können. 

Unterschiedliche Kooperations- und 

Kommunikationsübungen werden 

durch erfahrene Erlebnis-

pädagog*innen prozessbegleitend 

angeleitet, um gestärkt in den Arbeitsalltag zurückkehren zu können. Dieser Programmbaustein bietet 

sich als Tagesausflug oder ideal als Ergänzung Ihres bereits geplanten Programmes an. 

 

V Ộ 29? Ӕ2=9E :AD<=F<=J 29?ӑ ME>9KKL ґ 1LMF<=FӅ .J=AKӆab 35,00 Ề Hӄ.ӄӰḻ 

V ҏ 29? Ӕ 2=9E :AD<=F<=J 29?ӑ ME>9KKL Ҕ 1LMF<=FӅ .J=AKӆ 9: ҒғӅҎҎ Ề Hӄ.ӄ ӰḼ 

 

Das detaillierte Programm wird nach Absprache mit Ihnen individuell an Ihr Team angepasst. 

 

 

           

Ӱč:=JF9;@LMF? MF< 4=JH>D=?MF? EMKK @AFRM?=:M;@L O=J<=Fӄ 5=AL=J= 'F>GJE9LAGF=F>AF<=F 1A= <9RM 9M> 1=AL= ҏҒӄ 

ӰḻDer Preis richtet sich an Gruppen ab 16 Jahren MF< =FL@ĺDL<A==FLKL=@=F<=F1=EAF9JCGKL=FӆғҖӅҎҎ ỀHӄ.ӄ ӦҖӛҏҗ2,ӧӅґғӅҎҎ Ề

Hӄ.ӄ ӦҐҎӛґҎ2,ӧӄ)D=AF=J=MF< ?JƣǇ=J=%JMHH=FKAF< 9M> F>J9?= Eƣ?DA;@ӄ 

ӰḼDer Preis richtet sich an Gruppen ab 16 Jahren MF< =FL@ĺDL<A==FLKL=@=F<=F1=EAF9JCGKL=FӆҔҗӅҎҎ ỀHӄ.ӄ ӦҖӛҏҗ2,ӧӅ ҒғӅҎҎ Ề

Hӄ.ӄ ӦҐҎӛґҎ2,ӧӄ)D=AF=J=MF< ?JƣǇ=J=%JMHH=FKAF< 9M> F>J9?= Eƣ?DA;@ӄ 
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Erlebnispädagogik im Schulalltag 
 

 

 

DAUER: 1 Tag ohne Übernachtung* mit 6 Stunden Seminarumfang 

oder 2 Tage mit Ü HP*² bzw. Ü VP*³ mit 12 Stunden Seminarumfang 

TN-ANZAHL:  8 - 30 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer Zielgruppe ab 8 Jahren arbeiten; 

angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Die Schulklasse setzt sich neu zusammen, die Gruppe ist gespalten oder der nächste Projekttag bzw. die 

nächste Klassenfahrt steht an und Sie brauchen Ideen, um auch diese Hürde zu überwinden. Dieses 

Seminar vermittelt Grundwissen zur Erlebnispädagogik und zeigt einen bunten Mix aus Spielen und 

Übungen für unterschiedlichste Situationen auf. Außerdem wird der Frage nachgegangen, wie einzelne 

Aktionen in den Schulalltag integrierbar sind. Je nach Altersklasse, Schulform und Ihren Erwartungen 

stellen wir ein individuelles Seminar zusammen. 

 

V 1 Tag ohne Übernachtung* umfasst 6 Stunden Seminarumfang, Preis: ab 46,00 Ề Hӄ.ӄ 

V 2 Tage mit Ü HP*² oder Ü VP*³ umfassen 12 Stunden Seminarumfang, Preis: ab 142,50 Ề Hӄ.ӄ 

 

ӰDer Preis richtet sich an Gruppen ab 16 Jahren MF< =FL@ĺDL<A==FLKL=@=F<=F1=EAF9JCGKL=FӆҕҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄ ӦҖӛҏҗ2,ӧӅҒҔӅҎҎ Ề

Hӄ.ӄ ӦҐҎӛґҎ2,ӧӄ)D=AF=J=MF<?JƣǇ=J=%JMHH=FKAF< 9M> F>J9?= Eƣ?DA;@ӄč:=JF9;@LMF? MF< 4=JH>D=?MF? EMKK @AFRM?=:M;@L

O=J<=Fӄ 5=AL=J= 'F>GJE9LAGF=F>AF<=F 1A= <9RM 9M> 1=AL= ҏҒӄ 

Ӱḻč &. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN= &9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL &9D:H=FKAGF Ừ *MF;@H9C=LRME +ALL9? 

.J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҔҐӅғҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґҎ2,ӆҏҒҐӅғҎỀHӄ.ӄ 

ӰḼč 4. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN=&9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL 4GDDH=FKAGFӄ 

 .J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҕҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґҎ2,ӆҏғҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄ 

5=AL=J= *=AKLMF?=F OA= #AFR=DRAEE=JӅ č:=JF9;@LMF? 9E 5G;@=F=F<=Ӆ#JEĺǇA?MF?=FӅMKOӄD=K=F 1A= :ALL= 9M> 1=AL=ҏҒӄ 
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Kleine Spiele für Zwischendurch 
 

 

 

DAUER: 1 Tag ohne Übernachtung * mit 6 Stunden Seminarumfang 

oder 2 Tage mit Ü HP*² bzw. Ü VP*³ mit 12 Stunden Seminarumfang 

TN-ANZAHL:  8 - 30 Teilnehmer*innen 

ZIELGRUPPE: Lehrerkräfte/Pädagog*innen, die mit einer Zielgruppe ab 8 Jahren arbeiten; 
angehende Lehrkräfte und Pädagog*innen 

 

WEITERE INFORMATIONEN: 

Wer kennt es nicht, wenn es darauf ankommt, fallen einem einfach keine Spiele ein, die kurz mal in der 

Pause, als Überbrückung oder an einem besonders unruhigen Tag angeleitet werden können. Dieses 

Seminar soll dem Abhilfe verschaffen und einen Überblick über verschiedene Spiele und Übunge in 

größeren Gruppen geben. Das einzige, was diese Spiele eint: Sie benötigen kaum Vorbereitungszeit, 

möglichst kein Material und sind an an vielen Orten spielbar.  

 

V 1 Tag ohne Übernachtung* umfasst 6 Stunden 

Seminarumfang, Preis: ab 46,00 Ề Hӄ.ӄ 

V 2 Tage mit Ü HP*² bzw. Ü VP*³ umfassen 12 Stunden 

Seminarumfang, Preis: ab 142,50 Ề Hӄ.ӄ 

 

ӰDer Preis richtet sich an Gruppen ab 16 Jahren MF< =FL@ĺDL<A==FLKL=@=F<=F1=EAF9JCGKL=FӆҕҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄ ӦҖӛҏҗ2,ӧӅҒҔӅҎҎ Ề

Hӄ.ӄ ӦҐҎӛґҎ2,ӧӄ)D=AF=J=MF< ?JƣǇ=J=%JMHH=FKAF< 9M> F>J9?= Eƣ?DA;@ӄč:=JF9;@LMF? MF< 4=JH>D=?MF? EMKK @AFRM?=:M;@L

O=J<=Fӄ 5=AL=J= 'F>GJE9LAGF=F>AF<=F 1A= <9RM 9M> 1=AL= ҏҒӄ 

Ӱḻč &. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN= &9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL &9D:H=FKAGF Ừ *MF;@H9C=L RME +ALL9? 

.J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҔҐӅғҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґҎ2,ӆҏҒҐӅғҎỀHӄ.ӄ 

ӰḼč 4. ữ č:=JF9;@LMF? AE Ғә =LL 8AEE=JӅ AFCDMKAN=&9F<LǓ;@=J MF<  =LLOĺK;@=Ӆ EAL 4GDDH=FKAGFӄ 

 .J=AK>ǓJ %JMHH=F EAL ҖӛҐҎ2,ӆҏҕҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄӅ .J=AK >ǓJ %JMHH=F EAL ҐҎӛґҎ2,ӆҏғҎӅҎҎ ỀHӄ.ӄ 

5=AL=J= *=AKLMF?=F OA= #AFR=DRAEE=JӅ č:=JF9;@LMF? 9E 5G;@=F=F<=Ӆ#JEĺǇA?MF?=FӅMKOӄD=K=F 1A= :ALL= 9M>1=AL=ҏҒӄ  


